JOGO DA MEMORIA ANIMAIS VERTEBRADOS
ANELIDEOS
Montagem do jogo:

» Imprimir as imagens . Duas copias de cada figura;
» Imprimir as capinha do jogo;
» Colar as imagens em cartolina ou papel cartao;
> Recortar nas bordas;
» Recortar as capinhas do jogo e colar no verso da cartolina;
» Para durar mais, recomendo plastificar.
Boa aula!
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http://www.google.com.br/imgres?q=anel%C3%ADdeos+exemplos&start=293&hl=pt-BR&sa=X&biw=1311&bih=597&tbm=isch&tbnid=mWdesIgio6PtVM:&imgrefurl=http://rioanimal.blogspot.com/&docid=_kumI2_Zivu8SM&imgurl=http://4.bp.blogspot.com/-7kGTHGF9CKw/TV2j3FOYhOI/AAAAAAAAD4k/ZnUVU5dawOY/s320/DSC00023.JPG&w=320&h=240&ei=XUhXUfi4AqPf0gHClIDYCg&zoom=1&ved=1t:3588,r:6,s:300,i:22&iact=rc&dur=1355&page=16&tbnh=172&tbnw=229&ndsp=16&tx=110&ty=41










